
A –El kart antes de la señal de partida pisa
parcialmente las líneas del corredor.  

B –El kart antes de la señal de partida saca las
cuatro ruedas fuera del corredor.  

El Kart 2 se adelanta a la señal de partida.

Partida

A-3 sec.

B-10 sec.

10 sec.

Sanciones

Este documento es meramente indicativo de las sanciones que se aplicarán en cada caso , sin embargo, las decisiones y la 

interpretación de las situaciones observadas está a cargo de los funcionarios de carrera particularmente de los Comisarios 

Deportivos y el Director de la Prueba .

Válidas para el RMCP 2024.



Este documento es meramente indicativo de las sanciones que se aplicarán en cada caso , sin embargo, las decisiones y la 

interpretación de las situaciones observadas está a cargo de los funcionarios de carrera particularmente de los Comisarios 

Deportivos y el Director de la Prueba .

Corte

El Kart 1 fuerza la trayectoria invadiendo la 
línea de carrera del kart 2, obstaculizando 
la trayectoria del kart 2 obligándolo a   
abandonar la pista parcial o 
completamente ( El kart 2 deben tener por 
lo menos los neumáticos delanterosa nivel 
de los neumáticos traseros kart 1 )

Ventaja:

- El kart 2 pierde el puesto o abandona.
- El Kart 2 queda dañado.

Con Ventaja :
5 posiciones

Sin Ventaja:
- 5 sec.

Sanciones

Válidas para el RMCP 2024.
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El Kart 2 comienza a adelantar fuera de los 
límites de la pista parcial o totalmente.

Ventaja

- El Kart 2 gana la posición;

- El kart 1 pierde posición o se despista.

- El Kart 1 sufre un daño que le hace perder 

la posición o salir en la misma vuelta.  

Con Ventaja :
5 posiciones

Sin Ventaja:
- 5 sec.

Acortar
Sanciones

Válidas para el RMCP 2024.
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Ventaja

- El Kart 1 gana la posición;
- El kart 2 pierde posición o se despista;

- El Kart 2 sufre una daño que le hace 
perder la posición o no salir en la misma 
vuelta 

Forzar
Sanciones

El Kart 1 obstruye el carril del kart 2 
forzándolo a salirse de la pista parcial o 
totalmente. Es irrelevante si se tocan o no.    
( El kart 2 deben tener por lo menos los 
neumáticos delanteros a nivel de los 
neumáticos traseros kart 1)

Con Ventaja :
5 posiciones

Sin Ventaja:
- 5 sec.

Válidas para el RMCP 2024.
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Golpes
Sanciones

Ventaja

-El Kart 2 gana la posición y el orden anterior 
no se puede restaurar en la misma vuelta.
- El kart 1 pierde posición o se despista.
- El Kart 1 sufre un daño que le hace perder 
la posición o salir en la misma vuelta.
 

El Kart 2 golpea la parte posterior del Kart 1. 
Ni las razones ni la intensidad del toque son 
relevantes para el análisis, sólo el efecto de 
los mismos. Con Ventaja :

5 posiciones

Sin Ventaja:
advertencia

Válidas para el RMCP 2024.



Este documento es meramente indicativo de las sanciones que se aplicarán en cada caso , sin embargo, las decisiones y la 

interpretación de las situaciones observadas está a cargo de los funcionarios de carrera particularmente de los Comisarios 

Deportivos y el Director de la Prueba .

Cortar camino
Sanciones

Ventaja

- El Kart 2 la posición o gana tiempo;

- El Kart 1 o cualquier otro se ve perjudicado 
o pierde la ventaja por el reingreso del kart 2 
a la pista.

- El Kart 1 u otro pierde la posición con el 
regreso del kart 2

 

El Kart 2 corta camino (la razón de salida de 
la pista es irrelevante).

Con Ventaja :
5 posiciones

Sin Ventaja:
advertencia

Válidas para el RMCP 2024.
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ZIGZAG
Sanciones

El Kart 1 cambia la trayectoria en la línea 
recta, más de dos veces consecutivas. Es 
irrelevante que tan lejos está el Kart 1 o si el 
Kart 2 tenía posibilidad de sobrepasar.

La primera vez en la carrera
advertencia

Si se realiza dos o más veces
5 posiciones
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Irregularidad Técnica

Cualquier irregularidad técnica 
detectada durante el evento es 
sancionado con la 
 DESCALIFICACIÓN.

Válidas para el RMCP 2024.


